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Informatikai alapfogalmak, 
Információs technológiák és társadalom. 
Hardver alapismeretek. 
Szoftver alapismeretek. 
Algoritmizálási és programozási alapismeretek. 
Operációs rendszerek.
A számítógépes adatkezelés alapjai. 
Adatbázisok. 
Az Internet és szolgáltatásai. 
Felhő alapú rendszerek. Autentikáció.
A WEB technológiák alapjai, a HTML és CSS. 
Űrlapok. 
Webes alkalmazások szerver oldali és kliens oldali működésének alapjai.
Adatbiztonság. 
Adattömörítés, titkosítás, digitális aláírás. 
Az ICT jövője. 
A mesterséges intelligencia és az ember.
Számítógépes dokumentumkészítés. Táblázatkezelés.

Tematika



Alapfogalmak



Informatika
Mi a hiba az alábbi definícióban?  
"Az informatika a racionális, elsősorban 
s zámítógépp e l s e g ít e t t i n f o r mác ió-
feldolgozás tudománya, amely az emberi 
szaktudást és a kommunikációt támogatja a 
műszaki, gazdasági és szociális területeken." 
(Wikipédia)



Gondolja végig a kiemelt részeket!

Az informatika a racionális, elsősorban 
s zámítógépp e l s e g ít e t t i n f o r mác ió-
feldolgozás tudománya, amely az emberi 
szaktudást és a kommunikációt támogatja a 
műszaki, gazdasági és szociális területeken.



Az informatika az racionális, elsősorban 
számítógéppe l segíte t t adatfe ldolgozás 
tudománya, amely az emberi szaktudást és 
a kommunikációt támogatja a műszaki, 
gazdasági és szociális területeken.

Vesse össze az első definíciót a feketén 
szedett szöveggel!



Informatika a társadalomban 

A következő diákon talál 2 példát, nézzen utána kik voltak ők, 
mi köthető hozzájuk és milyen hatással voltak a 
társadalomra? 

Gondolja végig , mivel tudná bővíteni ezt a listát, indokolja 
választását.



2003, Finnország

Niklas Hed, Jarno Väkeväinen and Kim Dikert



Larry Page, Sergey Brin



A szófelhő alapján fogalmazza meg, hogy milyen 
pozitív hatása van az informatikának 
társadalomra.



• Adat gyűjtés 

• Adat tárolás 
• Adat továbbítás 

•Adatfeldolgozás 
•Adat meg jelenítés

Információ

Adatsz
e r vezés



Mi a műszaki informatika? 

1. Az elméleti informatika az információs rendszerek formális leírásával, a 
rendszereken belül elvégezhető műveletek absztrakciójával foglalkozik.

2. A gyakorlati informatika az információs rendszerek elemzésének, 
fejlesztésének tervezésének és megvalósításának összefüggéseit tárgyalja 
tartalmi, működési és szervezeti oldalról. 

3. A technikai informatika elsősorban az informatikában felhasználásra kerülő 
számítógépi technikai eszközök, átviteli utak tervezésével, szerkesztésével 
foglakozik.  

 formális nyelvek elemzése, algoritmusok elmélete, programozás elmélet, 
információ- és kommunikáció elméletek, komplexitás elmélet... stb. 

operációs rendszerek, programozástechnika, adatszervezés, adatstruktúrák 
kialakítása, algoritmizálás, adat- és tárolási struktúrák kölcsönhatásának elemzése... 

számítógép építés, kapcsolástechnológia, folyamatirányító számítógépek, táv-adatfeldolgozó 
hálózatok, stb.



Mi az alkalmazott informatika? 

két nagy területe van: 

- különböző tudományterületek alkalmazzák saját kutatásaik újabb 
eszközökkel, lehetőségekkel való bővítésére
(pl.: sorban állási elmélet, sztochasztikus folyamatok, szimulációs 
vizsgálatok)

- a gazdasági élet területén is felhasználják saját speciális 
feladataik megoldására
(pl.: államigazgatási informatika, egészségügyi informatika, 
mezőgazdasági informatika, közlekedési informatika, ipari informatika, 
közgazdasági informatika... stb.)



• információelmélet
• kódok
• adatátvitel, kommunikáció
• számítógép-architektúrák
• számítógép-hálózatok
• számítógép-programozás
• informatikai biztonság
• adatfeldolgozás, ember-gép kapcsolat
• mesterséges intelligencia
• képfeldolgozás és számítógépes grafika
• virtuális valóság
• információs technológia

Az	informatika	területei



Az alábbi linkek segítségével foglalja össze az alapfogalmakat. 

Alapfogalmak

https://hu.wikipedia.org/wiki/Informatika 

https://hu.wikipedia.org/wiki/Jel 

https://hu.wikipedia.org/wiki/Adat 

https://hu.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1ci%C3%B3

https://hu.wikipedia.org/wiki/
https://hu.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1ci%C3%B3


Számítógép és perifériái

a következő képeken milyen eszközöket lát? Nevezze meg ezeket! 
gondolja végig, hogy ezek milyen célt szolgálnak?
melyeket nem használjuk manapság és miért?
melyek használata elengedhetetlen?
milyen újdonságok jelentek meg az utóbbi években?



Hogyan fejlődött az egér?









Egyéb informatikai eszközök



Speciális perifériák







Számítógép felépítése



Tanácsot kérnek tőled számítógép vásárláshoz. Csoportosítsd a 
számítógép részeit a különböző felhasználói célok alapján 
fontosság szerint.

általános iskolás diáknak középiskolás, 
programozást tanuló 

diáknak

általános iskolás diáknak, aki 
gyakran játszik a gépen

otthoni felhasználásra egy 4 fős 
családnak

...



A működési elv és a történet
Hardver és szoftver

https://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%A1stechnika https://hu.wikipedia.org/wiki/Hardver
https://hu.wikipedia.org/wiki/Szoftver 
https://hu.wikipedia.org/wiki/Perif%C3%A9ria_(hardver) 
https://hu.wikipedia.org/wiki/Eg%C3%A9r_(sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%A1stechnika) 
https://hu.wikipedia.org/wiki/Central_processing_unit 
https://hu.wikipedia.org/wiki/Mem%C3%B3ria_(sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%A1stechnika) 
https://hu.wikipedia.org/wiki/Tart%C3%B3s_%C3%A1llapot%C3%BA_meghajt%C3%B3

olvasson utána!

https://hu.wikipedia.org/wiki/Mem%C3%B3ria_(sz%C3%A1m
https://hu.wikipedia.org/wiki/Tart%C3%B3s_%C3%A1llapot%C3%BA_meghajt%C3%B3


Mi ez? Hol találkozhatunk ezzel? Nézzen a nagyítóba.





Hogy jön ide a 2-es számrendszer?

gondolja végig, 
mit volt látható a 

nagyítóban?
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A számítógép működése

Tudta e azt, hogy az első processzort számológépekbe szánták? Olvasson utána!  



A működési elv és a történet

Lássuk miből lett
 a katicabogár? :)



1918



1950-1960



1952-1958



1955





1956



1971i4004



1974-1975

Kik vannak a képen?



1977



Mikor jelent meg ez a játék először?



‘80

‘82

‘84 ‘86

Mi a különbség az alábbi gépek között?



1990-95





Moore-törvénynek nevezzük azt a 
tapasztalati megfigyelést a 
technológiai fejlődésben, mely 
szerint az integrált áramkörök 
összetettsége – a legalacsonyabb 
árú ilyen komponenst figyelembe 
véve – körülbelül 18 hónaponként 
megduplázódik.

http://hu.wikipedia.org/wiki/Technol%C3%B3gia
http://hu.wikipedia.org/wiki/Integr%C3%A1lt_%C3%A1ramk%C3%B6r




Számítógép konfiguráció



Számítógép konfiguráció



Számítógép konfiguráció







Gépi adatábrázolás

Szám: pozitív egész, egész, valós, dátum + idő, ... 

Szöveg, Formázott szöveg

Kép Hang Mozgókép+Hang

Összetett adattípusok, Fájlok, Fájlrendszer

Adattípusok

Interaktív tartalmak (program)



Karakterek ábrázolása
ASC II



Karakter ábrázolása



...



Az UTF-8 kód bináris alakban 0-val 
kezdődő bájtjai 7 bites ASCII karaktereket 
jelölnek, a 11-gyel kezdődőek több bájtos 
karakterszekvencia kezdetét, a 10-zel 
kezdődőek pedig a folytatását.

UTF-8



Egész szám ábrázolása

0 0 00000000
1 1 00000001
2 10 00000010
3 11 00000011

Szám 10-es 
számrendszerben

Szám 2-es 
számrendszerben

Ábrázolt szám a 
memóriában

4 100 00000100

255 11111111 11111111

... ......



Egész számok tárolása

8 bit -128 -tól 127-ig 0-255

16 bit -32768 -tól 32767-ig 0-65535

32 bit 16,7 millió



Valós szám ábrázolása
-29274.293856

111001001011010.01001011001110100010...
1.1100100101101001001011001110100010...

14 1110 00001110

11001001011010010010110000011101

10000111011001001011010010010110

1 8 23
előjel karakterisztika (kitevő) mantissza

-29274.29296875



RTF

Az RTF formátumot a Microsoft alakította ki 1987 
-ben; kifejezetten a platformfüggetlen (cross-
platform) dokumentumcsere céljaira, ezért a 
specifikációja nyilvános és majdnem minden 
jelentős platform dokumentumszerkesztő vagy 
-olvasó programjai képesek ezt a formátumot 
kezelni (olvasni ill. írni).

http://hu.wikipedia.org/wiki/Microsoft
http://hu.wikipedia.org/wiki/1987
http://hu.wikipedia.org/wiki/Platformf%C3%BCggetlens%C3%A9g
http://hu.wikipedia.org/wiki/Dokumentumszerkeszt%C5%91


HTML5
A HTML5 a következő, jelentősen 
átdolgozott változata a HTML-nek 
(Hypertext Markup Language), a WEB fő 
jelölőnyelvének. Egyik fő tervezési célja, 
hogy a webes alkalmazásokhoz ne 
legyen szükség pluginek (pl. Adobe 
Flash, Microsoft Silverlight, Oracle 
JavaFX) telepítésére.

http://hu.wikipedia.org/wiki/HTML
http://hu.wikipedia.org/wiki/Web
http://hu.wikipedia.org/wiki/Jel%C3%B6l%C5%91nyelv
http://hu.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash
http://hu.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash
http://hu.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Silverlight
http://hu.wikipedia.org/wiki/Oracle
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=JavaFX&action=edit&redlink=1






<table>

<tr> ** Row 1 **
<td colspan="5">HEADER</td>
</tr>

<tr> ** Row 2 **
<td rowspan="3">LEFT INDEX</td>
<td colspan="2">TEXT 1</td>
<td>PIC 1</td>
<td>PIC 2</td>
</tr>

<tr> ** Row 3 **
<td>PIC 3</td>
<td colspan="3">TEXT 2</td>
</tr>

<tr> ** Row 4 **
<td colspan="4">TEXT 3</td>
</tr>

</table>



PDF
A portable document format (PDF) az Adobe Systems által kifejlesztett 
bináris fájlformátum. Ebben a formátumban dokumentumok tárolhatók, 
amelyek különböző szoftverekkel,hardverekkel és operációs 
rendszerekkel olvashatók és létrehozhatók. A PDF alkalmas szöveget, 
ábrát és képeket tartalmazó dokumentum leírására eszközfüggetlen és 
felbontásfüggetlen formában. A dokumentum lehet egyoldalas, és több 
ezer oldalas is, egyszerű vagy összetett: sokféle betűtípussal, ábrával, 
színnel és képpel, továbbá tartalmazhat interaktív beviteli mezőket, 
nyomógombokat stb., lehetőséget teremtve arra, hogy üres űrlapokat 
hozzunk létre, amit a felhasználók később elektronikus formában is ki 
tudnak tölteni.
A PDF egy nyílt szabvány, emiatt bárki jogdíjmentesen írhat 
alkalmazásokat, amelyek olvasnak vagy írnak PDF formátumot. 
Azonosító: ISO 32000-1:2008[1]

http://hu.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems
http://hu.wikipedia.org/wiki/Kettes_sz%C3%A1mrendszer
http://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jlform%C3%A1tum
http://hu.wikipedia.org/wiki/Szoftver
http://hu.wikipedia.org/wiki/Hardver
http://hu.wikipedia.org/wiki/Oper%C3%A1ci%C3%B3s_rendszer
http://hu.wikipedia.org/wiki/Oper%C3%A1ci%C3%B3s_rendszer
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Eszk%C3%B6zf%C3%BCggetlen&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Felbont%C3%A1s&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/wiki/Ny%C3%ADlt_szabv%C3%A1ny
http://hu.wikipedia.org/wiki/Pdf#cite_note-0


Képek ábrázolása

jpeg

eps

Encapsulated Postscript Nyers tömörítetlen formátumok

raw, dng

Joint Photographic Experts Group



RGB
1 képpont => 3 - 4 byte

8 000 000 képpont => 32 Mbyte
Veszteséges tömörítés 1 Mbyte





A hang





Hang digitalizálása
Analóg hanghullám (elektronikus jel)

mintavételezési frekvencia pl. 44,1 kHtz
1 másodpercben 44100 minta 1 minta 16 biten tárolva 2 byte

1 másodperces felvétel 88 kByte3 perces felvétel 180 * 88 kByte = 15 MByte 

cd minőség
idő

elektromos feszültség
 (légnyomás)

3 MByte 
veszteséges tömörítés

mp3



Szoftver alapismeretek I.
algoritmus, program fogalma, folyamatábra elemei
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A számítógép működése



Számítógépes algoritmus fogalma

pont mint egy 
recept:)



Számítógépes algoritmusok -  alapfogalmak

parancs 
(parancssorból vagy grafikus környezetből indított)

(program)  
utasítás



Számítógépes algoritmusok elemei

1. utasítások végrehajtása sorban egymás után

3. utasítás végrehajtása sokszor  - ciklus
- megmondom előre hányszor (ciklusváltozó)
- abbahagyom ha valamilyen feltétel teljesül

2. utasítások végrehajtása ha egy feltétel teljesül

Változó - mint x az egyenletben
van valami neve és van mögötte valami érték
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A számítógép működése



Számítógépes algoritmusok elemei

1. utasítások végrehajtása sorban egymás után

3. utasítás végrehajtása sokszor  - ciklus
- megmondom előre hányszor (ciklusváltozó)
- abbahagyom ha valamilyen feltétel teljesül

2. utasítások végrehajtása ha egy feltétel teljesül

Változó - mint x az egyenletben
van valami neve és van mögötte valami érték



Algoritmus megadási módok 
(hogy mondom meg mit kell csinálni)

Az emberek számára

A számítógép számára

szóban elmagyarázom magyarul
részletesen leírom magyarul
részletesen leírom és rajzokkal egyértelműsítem
matematikai nyelven
egyéb szabványos szakmaspecifikus megadás
folyamatábra, struktúradiagram, UML, ...

valamilyen programozási nyelven
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A számítógép működése



Parancs/Utasítás/Eljárás/Függvény hívás
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Példák algoritmusokra



21

9 29

4 17 24 37

1 6 13 20 22 27 31 43

(-∞,1) (1,4) (4,6) (6,9) (9,13) (13,17) (17,20) (20,21) (21,22) (22,24) (27,29) (29,31) (31,37) (37,43) (43, ∞)(24,27)

Keresés keresőfában

20



adat felvétele

adat keresése

adat törlése

létrehozás

adatszerkezet felszámolása (megszüntet)

minden adat törlése (üresít)

elemszám visszaadása

adat módosítása

műveletek 

adatszerkezeteken



LIFO (Last In First Out) 

Műveletek: 

Verembe 

Veremből

Verem

Sor
FIFO (First In First Out) 

Műveletek: 

Sorba 

Sorból



Verem, sor megvalósítása

alapműveletek: push, pop

semmi (null)

eleje

verem pop

sor pushverem push

sor pop



Parancs/Utasítás/Eljárás/Függvény hívás
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visszatérési érték (eredmény)



A=5,  Sorba(A) ,  V[A]=”- ”  
Cik lus  
     Sorból (x)  
     Az összes (x  f ia  i ) - re  ha V[ i ]==0 akkor  Sorba( i ) ,  V[ i ]=x  
Cik lus vége,  ha a sor  üres

Szélsségi keresés - legrövidebb út

Elérhetőség gráfokban - bejárás

5

2 8

1 4 6 9

52

1 2 3 4 5 6 7 8 9 3

7

8

N 55

1

2 2

69

8 8

Sor x

V

N4



Legrövidebb út Y-ból B-be

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
1
2
3
4 Y

5
6
7
8
9
10
11 B

12
13

Megoldás:
Szélességi keresés

A=(10,11), sorba(A), T[A]=”B”  
Ciklus  
   sorból(e)  
   e minden g szomszédjára:  
     ha T[g]==””: sorba(g), T[g]=e  
Ciklus vége:  
  -ha a sor üres, vagy  
  -ha elértük Y-t

10,1110,12

10,11

10,11

9,1010,9

10,10

10,10

9,12

10,12

8,10

9,10

10,8

10,9

8,12

9,12

8,9

8,10

11,8

10,8

7,12

8,12

8,8

8,9

12,8

11,8

6,12

7,12

7,8

8,8

12,712,9

12,8

12,8

6,11

6,12

6,8

7,8

12,6

12,7

12,10

12,9

6,10

6,11

6,76,9

6,8

6,8

11,6

12,6

12,11

12,10

5,10

6,10

6,6

6,7 11,6

11,5



Rekurzió
problémamegoldási stratégia 

egyszerűsítés



Hanoi tornyai legendája
Kolostor, 100 pap 

Adott: 3 rúd, 100 korong.  

Cél: 1 → 2 úgy, hogy csak nagyobbra rakhatunk kisebbet, és 
egyszerre  csak 1 korongot mozgatunk. 

Főpap megoldása: 

a tanítványaim átpakolják a felső 99-et 1 → 3  

én átrakom a legalsót 1 → 2 

a tanítványaim átpakolják a 99-et 3 → 2



Rekurzió módszere

Vizsgáljuk meg a problémát! Van-e ekvivalens 
részprobléma? 

Oldjuk meg a problémát, mintha ismernénk a 
részprobléma megoldását! 

Ha elemi problémához jutunk, oldjuk meg!



Rekurzív definíció
legyen f(n,a,b) jelentése: pakolunk n magasat a ⇒ b 

a,b a rúd sorszáma 1, 2 vagy 3. 

definíció: 

f(n,a,b) = a ⇒ b		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 ,ha n = 1 

f(n,a,b) = f(n-1,a,6-a-b) + a ⇒ b + f(n-1,6-a-b,b)	 ,ha n > 1 

a 6-a-b mindig azt rudat jeleni amelyiknek a sorszáma nem a és 
nem b, mivel a rudak sorszámának összege 6: 
a + b + c = 6 ⇒ c = 6 - a - b



Hanoi tornyai megoldás

legyen a torony 3 magas, cél: összes 1 ⇒ 2 

f(3,1,2) 	 = f(2,1,3) + 1 ⇒ 2 + f(2,3,2) 

f(2,1,3)	 = f(1,1,2) + 1 ⇒ 3 + f(1,2,3) 

f(2,3,2)	 = f(1,3,1) + 3 ⇒ 2 + f(1,1,2) 

1 ⇒ 2, 1 ⇒ 3, 2 ⇒ 3, 1 ⇒ 2, 3 ⇒ 1, 3 ⇒ 2, 1 ⇒ 2

f(n,a,b) = a ⇒ b	 , ha n=1 

f(n,a,b) = f(n-1,a,6-a-b) + a ⇒ b + f(n-1,6-a-b,b) 

2 ⇒ 31 ⇒ 2

3 ⇒ 1 1 ⇒ 2



Példák adatszerkezetekre



Példák adatszerkezetekre



a a a a a a a a a a a a a a a a a b
a a a a b

algoritmus futási ideje

Példa
mintaillesztés

b l a b d o r t d o d o r t m u n d
d o r t m



Példa

a a a a bS

Σ={a,b}

q0 q1

a a
q2

a
q3

a
q4

b
q5b

b b a

a a a a a a a a a a a a a a a a a bA

b

mintaillesztés



Szoftver alapismeretek II.
fájlrendszer, programok típusai, operációs rendszerek



Felhasználók kezelése

felhasználónév

jelszó

profil

jogosultságok

csoportok

szülői felügyelet



Fájlstruktúra (mappaszerkezet)

Fa adatszerkezet


Hivatkozások

FELHŐ ALAPÚ ADATTÁROLÁS



Fájltípusok
Programfájl


Bináris program (Operációs rendszer függő)

Byte-kód (Virtuális gép - platformfüggetlen)

Forráskód (Értelmezővel futtatható: PHP, Basic)


Adatfájl

Programspecifikus adatfájl (doc, xls, indd)

Szabványos adatfájl (pdf, jpg, mp3, avi, odt)

Forráskód (cpp, java), programok elemei

HTTP://EN.WIKIPEDIA.ORG/WIKI/LIST_OF_FILE_FORMATS

http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_file_formats




Fájltípusok
fájlnév

kiterjesztés (fájltípusra utalhat)

tárolt információk - metaadatok 
(létrehozási idő, utolsó modosítás ideje, ikon)

egyéb információk (méret)

jogosultságok:	 felhasználónként vagy csoportonként) 
fájl:	 olvasás, írás (+törlés), futtatás 
mappa fájljai:	 olvasás (bedobós mappa), létrehozás



Program társítás fájltípushoz



Fájlok keresése





Fájlrendszerek

KERESÉS
TITKOSÍTÁS JOGOSULTSÁGOK KEZELÉSE

FÁJLRENDSZER KÖVETELMÉNYEK

MAXIMÁLIS FÁJLMÉRET
MEGOSZTOTT HASZNÁLAT

NAPLÓZÁS

FAT NTFS EXT4 MAC

CASE-SENSITIVITY



Közvetlenül kezeli a hardvert, és egy egységes környezetet 
biztosít a számítógépen futtatandó alkalmazásoknak

„Olyan programrendszer, amely a számítógépes rendszerben 
a programok végrehajtását vezérli: így például ütemezi a 
programok végrehajtását, elosztja az erőforrásokat, biztosítja a 
felhasználó és a számítógépes rendszer közötti 
kommunikációt.”

A kezelt hardvererőforrásoknak része többek között a 
memória, a processzor, a merevlemez és a perifériális 
eszközök használata.

Operációs rendszer

http://hu.wikipedia.org/wiki/Hardver
http://hu.wikipedia.org/wiki/Alkalmaz%C3%A1s_(sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%A1stechnika)
http://hu.wikipedia.org/wiki/Mem%C3%B3ria_(sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%A1stechnika)
http://hu.wikipedia.org/wiki/Processzor
http://hu.wikipedia.org/wiki/Merevlemez
http://hu.wikipedia.org/wiki/Perif%C3%A9ria




1973



1983



1990

1985













Mobil eszközök térhódítása







Funkciók fejlődése



Alapvető műveletek

Billentyűzetparancsok
Vágólap
Rendszerbeállítások



Felhőtechnológiák







FELHŐ ALAPÚ 
OPERÁCIÓS RENDSZEREK

Chrome OS



http://www.youtube.com/watch?v=0QRO3gKj3qw

http://www.youtube.com/watch?v=0QRO3gKj3qw


interaktív, dinamikus...mi jellemzi még?















hozzon létre dokumentumot, táblázatot, prezentációt és 
hasonlítsa össze az gépén futó hasonló alkalmazások funkcióival









Egyéb Internetes Szolgáltatások

Telnet

VPN









rendszerezze a felsorolt internetes alkalmazásokat és keressen 
továbbiakat



WEB2 technológiák alapjai



Adatbázis

WEB-szerver

Internet



Szerver oldal Kliens oldal











<table>

<tr> ** Row 1 **
<td colspan="5">HEADER</td>
</tr>

<tr> ** Row 2 **
<td rowspan="3">LEFT INDEX</td>
<td colspan="2">TEXT 1</td>
<td>PIC 1</td>
<td>PIC 2</td>
</tr>

<tr> ** Row 3 **
<td>PIC 3</td>
<td colspan="3">TEXT 2</td>
</tr>

<tr> ** Row 4 **
<td colspan="4">TEXT 3</td>
</tr>

</table>



<form>
<fieldset>

<legend>Legend Name</legend>
<label for="name">Name</label>
<input type="text" name="name" />

</fieldset>
</form>



http://www.phpform.org/



body {
    background-color: lightblue;
}

h1 {
    color: white;
    text-align: center;
}

p {
    font-family: verdana;
    font-size: 20px;
}



Adatkezelés
alapok



név e-mail bankszla utolso_ta
Kiss Béla kisb12@gmail.com 82731234-23421234 2011-11-23

Horváth Roland horvath.roland66@citomail.hu 35123214-32212649 2011-07-30

Baráth Tibor baritibi11@freemail.hu 92745273-27384932 2012-09-11

Urbán Zoltán urbzolii@gmail.com 82736483-49282734 2012-02-07

Barna András barand@uw.hu 91199911-88388233 2012-04-06

Szíjártó Péter szijpetpet@freemail.hu 11991119-93980012 2011-10-04

Adatok tárolása
mező mező mező

mező

rekord

mailto:kisb12@gmail.com
mailto:horvath.roland66@citomail.hu
mailto:baritibi11@freemail.hu
mailto:urbzolii@gmail.com
mailto:barand@uw.hu
mailto:szijpetpet@freemail.hu


Adattípusok
Szám

Szöveg
Dátum, idő
Halmaz
Lista

Bináris adat

Szöveg



név e-mail bankszla utolso_ta
Kiss Béla kisb12@gmail.com 82731234-23421234 2011-11-23

Horváth Roland horvath.roland66@citomail.hu 35123214-32212649 2011-07-30

Baráth Tibor baritibi11@freemail.hu 92745273-27384932 2012-09-11

Urbán Zoltán urbzolii@gmail.com 82736483-49282734 2012-02-07

Barna András barand@uw.hu 91199911-88388233 2012-04-06

Szíjártó Péter szijpetpet@freemail.hu 11991119-93980012 2011-10-04

szöveg
szám? dátum

mailto:kisb12@gmail.com
mailto:horvath.roland66@citomail.hu
mailto:baritibi11@freemail.hu
mailto:urbzolii@gmail.com
mailto:barand@uw.hu
mailto:szijpetpet@freemail.hu


Adatstruktúra

• Ügyfelek adatai

• Termékek adatai

• Forgalmi adatok

például bolt:



név e-mail bankszla utolso_ta
Kiss Béla kisb12@gmail.com 82731234-23421234 2011-11-23

Horváth Roland horvath.roland66@citomail.hu 35123214-32212649 2011-07-30

Baráth Tibor baritibi11@freemail.hu 92745273-27384932 2012-09-11

Urbán Zoltán urbzolii@gmail.com 82736483-49282734 2012-02-07

Barna András barand@uw.hu 91199911-88388233 2012-04-06

Szíjártó Péter szijpetpet@freemail.hu 11991119-93980012 2011-10-04

Ügyféladatok (ügyféltörzs)

mailto:kisb12@gmail.com
mailto:horvath.roland66@citomail.hu
mailto:baritibi11@freemail.hu
mailto:urbzolii@gmail.com
mailto:barand@uw.hu
mailto:szijpetpet@freemail.hu


kód teméknév készlet ár
0 123455 123321 "Szarvas" tolltartó 45 2 354 Ft

0 123455 123322 "Verdák" tolltaró 23 4 311 Ft

0 123455 123323 Parker töltőtoll (kék) 34 3 350 Ft

0 123455 123324 rövid grafit ceruza (HB) 2234 354 Ft

0 123451 123327 elefántos radír 122 230 Ft

Szíjártó Péter ablakos boríték (B4) 100db-os 21 2 354 Ft

Termékadatok (cikktörzs)



Ki mit vásárolt?

vevő termék mennyiség egységár

kisb12@gmail.com 0 123455 123324 6 354 Ft

kisb12@gmail.com 0 123455 123323 1 3 350 Ft

kisb12@gmail.com 0 123455 123321 1 2 354 Ft

mailto:kisb12@gmail.com
mailto:kisb12@gmail.com
mailto:kisb12@gmail.com


Ki mit vásárolt?

vevő termék mennyiség egységár

kisb12@gmail.com 0 123455 123324 6 354 Ft

kisb12@gmail.com 0 123455 123323 1 3 350 Ft

kisb12@gmail.com 0 123455 123321 1 2 354 Ft

mailto:kisb12@gmail.com
mailto:kisb12@gmail.com
mailto:kisb12@gmail.com


Számla

név e-mail bankszla utolso_ta
Kiss Béla kisb12@gmail.com 82731234-23421234 2011-11-23

Horváth Roland horvath.roland66@citomail.hu 35123214-32212649 2011-07-30

Baráth Tibor baritibi11@freemail.hu 92745273-27384932 2012-09-11

Urbán Zoltán urbzolii@gmail.com 82736483-49282734 2012-02-07

Barna András barand@uw.hu 91199911-88388233 2012-04-06

Szíjártó Péter szijpetpet@freemail.hu 11991119-93980012 2011-10-04

mailto:kisb12@gmail.com
mailto:horvath.roland66@citomail.hu
mailto:baritibi11@freemail.hu
mailto:urbzolii@gmail.com
mailto:barand@uw.hu
mailto:szijpetpet@freemail.hu




név e-mail bankszla cím
... ... ... 6725 Szeged, Pinty utca 7/A
... ... ... 3531 Miskolc, Bársony J. u. 35 VII/3

Ügyféladatok (ügyféltörzs)

Adatbázis kezelés (példa)



név e-mail bankszla cím
... ... ... 6725 Szeged, Pinty utca 7/A
... ... ... 3531 Miskolc, Bársony J. u. 35 VII/3

Ügyféladatok (ügyféltörzs)



Ügyféladatok (ügyféltörzs)

név e-mail bankszla cím-IRSZ cím-város címsor
... ... ... 6725 Szeged Pinty utca 7/A
... ... ... 3531 Miskolc Bársony J. u. 35 VII/3



név e-mail bankszla cím-IRSZ cím-város címsor
... ... ... 6725 Szeged Pinty utca 7/A
... ... ... 3531 Miskolc Bársony J. u. 35 VII/3

Ügyféladatok (ügyféltörzs)

Számla adatok

sorszám dátum név cím-IRSZ cím-város címsor
XVS-2012/020123 ... ...
XVS-2012/020124 ... ...



számla termék mennyiség egységár

XVS-2012/020123 0 123455 123324 6 354 Ft

XVS-2012/020123 0 123455 123323 1 3 350 Ft

XVS-2012/020123 0 123455 123321 1 2 354 Ft

Forgalmi adatok



ügyféltörzs cikktörzs

számlák számlasorok

UML



Relációs adatbázis redundanciája

Beszúrási anomália

Törlési anomália

Módosítási anomália

Rendundancia megszüntetése

dekompozíció





Microsoft Access 2010







Az SQL és a lekérdezésvarázsló

SELECT  Kezelés.*, beteg.* FROM Kezelés, beteg 
WHERE Kezelés.Beteg = beteg.ID



Kereszttáblás lekérdezés

http://informatika.gtportal.eu

http://informatika.gtportal.eu


Űrlap



Jelentés



ADATBÁZISOK KEZELÉSE
Az SQL nyelv



Relációs adatbázisok elve

Kis

Horváth

Borbás

Görög

Aladár

Dezső

Zsolt

Ildikó

Kis Aladár
Kis Dezső
Kis Zsolt
Kis Ildikó

Horváth Aladár
Horváth Dezső
Horváth Zsolt
Horváth Ildikó
Borbás Aladár
Borbás Dezső
Borbás Zsolt
Borbás Ildikó
Görög Aladár
Görög Dezső
Görög Zsolt
Görög Ildikó

x =



SQL nyelvi elemek

adatdefiníciós (Data Definition Language, DDL)

adatkezelési (Data Manipulation Language, DML)

lekérdező (QUERY( Language - QL))

adatvezérlő (Data Control Language, DCL)



Adatdefiníciós utasítások

Adatbázis objektum létrehozása. Példa adatbázis tábla definíciójára:

CREATE TABLE Szamla (
   Szamlaszam NUMERIC(24),
   Tulajdonos VARCHAR(60),
   Nyitas DATE,
   Allapot VARCHAR(1),
     PRIMARY KEY (Szamlaszam)
 );

CREATE 

DDL



Adatbázis-objektum módosítása. Példa:

 ALTER TABLE Szamla
   ALTER COLUMN Szamlaszam VARCHAR(26);

Adatdefiníciós utasítások

ALTER

DDL



Egy adatbázisbeli objektum megszüntetése. Példa:

Adatdefiníciós utasítások

DROP

DROP INDEX Szamla_1;

DROP TABLE egy_tabla;

DDL



Adatlekérdező utasítások (QUERY)

A lekérdező nyelv egyetlen utasításból áll, mely számos 
alparancsot tartalmazhat, és a lekérdező utasítások 
többszörös mélységben egymásba ágyazhatók. Célja, 
hogy egy vagy több adathalmazból (reláció) egy 
adathalmazt állítson elő. 
A bemeneti adatokon, a relációs algebra műveletei 
hajthatóak végre, aminek következményeként egy 
eredmény táblát kap a felhasználó. 
Végrehajtási sorrendjük a következő: FROM, WHERE, 
GROUP BY, HAVING, SELECT, ORDER BY.

QL



Adatlekérdező utasítások (QUERY)
SELECT 

SELECT COUNT(*), Tulajdonos
 FROM Szamla
 WHERE Allapot = 'N'
 GROUP BY Tulajdonos
 HAVING COUNT(*) > 1
 ORDER BY Tulajdonos

QL



Adatlekérdező utasítások (QUERY)
SELECT 

SELECT Vevo.Nev, (SELECT SUM(Osszeg) 
FROM Rendeles WHERE VevoID = Vevo.ID) 
RendelesOsszeg

QL



Adatlekérdező utasítások (QUERY)
SELECT 

SELECT *
 FROM Beteg, Kezeles
 WHERE Kezeles.Beteg_ID = Beteg.ID

SELECT *
 FROM Beteg
 INNER JOIN Kezeles ON Kezeles.Beteg_ID = Beteg.ID

az összes beteg - kezelés párost adja. Amelyik betegnek nem volt kezelése, azt nem írja ki, amelyiknek több volt, azt annyiszor, ahány kezelésen átesett.
az INNER általában elhagyható, vagy írható helyette LEFT, RIGHT, FULL OUTER, CROSS is.
LEFT esetén: az első tábla adatai akkor is szerepelnek, ha nincs illeszkedő adat a másodikban (azaz a fenti példában megmutatja azokat a betegeket is, akinek 
soha nem volt kezelése)
RIGHT esetén: az második tábla adatai akkor is szerepelnek, ha nincs illeszkedő adat az elsőben (itt ugyanazt az eredményt adja, mint INNER esetén, ha 
minden kezeléshez tartozik beteg)

FROM Meghatározza, hogy mely adatbázis-táblákból szeretnénk összegyűjteni az adatokat.

QL



Adatlekérdező utasítások (QUERY)
SELECT 

SELECT *
 FROM Beteg, Kezeles
 WHERE Beteg.ID = Kezeles.BetegID AND Kezeles.Datum = CURRENT DATE

WHERE Szűrési feltételeket fogalmaz meg, amelyek szűkítik az eredményhalmazt (a Descartes-szorzathoz képest)

GROUP BY Egyes sorok összevonását, csoportosítását írja elő az eredménytáblában.

SELECT COUNT(*), Tulajdonos
 FROM Szamla
 WHERE Allapot = 'N'
 GROUP BY Tulajdonos

QL

http://hu.wikipedia.org/wiki/Descartes-szorzat


Adatlekérdező utasítások (QUERY)

GROUP BY

SELECT 

Összesítő függvények:

count(*) rekordok száma

sum(mezőnév), 
sum(p1,p2,...,pn)

mezőérték összege

min( ), max( ) mezőértékek minimuma, 
maximuma

first( ), last( ) első/utolsó érték

avg( ) átlag



Adatlekérdező utasítások (QUERY)
SELECT 

Skalár függvények:

• UCASE() - Converts a field to upper case 

• LCASE() - Converts a field to lower case 

• MID()  - Extract characters from a text field 

• LEN()  - Returns the length of a text field 

• ROUND() - Rounds a numeric field to the number of decimals specified 

• NOW() - Returns the current system date and time 

• FORMAT() - Formats how a field is to be displayed



Adatlekérdező utasítások (QUERY)
SELECT 

HAVING A WHERE-hez hasonlóan itt is szűrést fogalmazhatunk meg, azonban itt a csoportosítás utáni eredményhalmazra.

SELECT COUNT(*), Tulajdonos
 FROM Szamla
 WHERE Allapot = 'N'
 GROUP BY Tulajdonos
 HAVING COUNT(*) > 1

QL



Adatlekérdező utasítások (QUERY)
SELECT 

ORDER BY Az eredményhalmaz rendezését adja meg.

SELECT *
 FROM Beteg
 ORDER BY Szuletes DESC

QL



Adatmanipulációs nyelv (Data Manipulation Language, DML)

INSERT Adatokat ad hozzá egy táblához.

INSERT INTO Szamla (Szamlaszam, Tulajdonos, Nyitas, Allapot)
VALUES (123456, 'H. Kovács Géza', '1996.05.14.', 'N');

UPDATE Módosítást hajt végre az adatokon.

UPDATE Szamla SET Allapot = 'D' WHERE Szamlaszam = 123456;

DELETE Adatokat töröl egy táblából.

DELETE FROM Beteg WHERE TAJ = '123 456 789';

DML



Az SQL és a lekérdezésvarázsló

SELECT  Kezelés.*, beteg.* FROM Kezelés, beteg 
WHERE Kezelés.Beteg = beteg.ID



Kereszttáblás lekérdezés

http://informatika.gtportal.eu

http://informatika.gtportal.eu


Űrlap



Jelentés



Titkosítás



Ujjlenyomat módszer

ujjlenyomat képzése
jelszó MD5

jelszó
ujjlenyomat képzése

MD5



Kódolás
M

k
KULCS

ÜZENET
Dekódolás

C
KÓDOLT ÜZENET

M
ÜZENET

Szimmetrikus kulcsú titkosítás



OpenPGP



Legyen D a titkosítandó üzenetek halmaza.  
Tegyük fel, hogy Bob titkosítottan szeretné elküldeni 
Aliznak az M ∈ D üzenetet.  
A nyilvános kulcsú titkosítás esetén Aliznak van egy 
SA titkos (Saját) és egy PA nyilvános (Publikus) 
kulcsa, továbbá van egy fk : D → D' , fd : D' → D 
függvénypár (a kódoló és dekódoló függvények), 
amelyekre teljesül, hogy

fd(SA, fk(PA,M))=M

NYILVÁNOS KULCSÚ TITKOSÍTÁS

szimmetrikus titkositó algoritmusok



fd(SA, fk(PA,M))=M
NYILVÁNOS KULCSÚ TITKOSÍTÁS

PA
M

fk

AlizBob

C=fk(PA,M) SA
M=fd(SA,C)

fd
SA(C)PA(M)

szimmetrikus titkositó algoritmusok



fk(PA,fd(SA,M))=M
DIGITÁLIS ALÁÍRÁS

Aliz

SA
fd

M

M

δ=fd(SA,M) PA
fk

M'=fk(PA,δ)

 M==M'

 ? 

SA(M) PA(δ)

szimmetrikus titkositó algoritmusok



R S A  A L G O R I T M U S

1. Vegyünk véletlenszerűen két különböző 
nagy prímszámot, p-t és q-t. 

2. Legyen n = pq. 
3. Vegyünk egy olyan kis páratlan e számot,  

amely relatív prím φ(n) = (p−1)(q−1)-hez. 
4. Keressünk egy olyan d számot, 

amelyre ed = 1 mod φ(n). 
5. Az RSA nyilvános kulcs a P = (e,n) pár lesz. 
6. Az RSA titkos kulcs az S = (d,n) pár lesz.

65537

m=128, 256, 512, 1024
2m<n<2m+1

1976, Ronald L. Rivest, Adi Shamir és Len Adleman

szimmetrikus titkositó algoritmusok



Ebben a sémában az elküldhető üzenetek halmaza 
Zn = {0,1,...,n−1}.  
A kódolás a P = (e,n) nyilvános kulccsal:

P(M) = Me mod n.

A dekódolás a titkos kulccsal:

S(C) = Cd mod n.

szimmetrikus titkositó algoritmusok



PÉLDA:

P = (e,n) = (7,35)

n = p·q = 5·7=35

φ(n) = (5−1)(7−1)=4·6=24

e = 7 // relatív prím 24-hez

e·d = 7·31= 217 = 1 mod 24

S = (d,n) = (31,35)

9·24= 216

1. Vegyünk véletlenszerűen két különböző  
nagy prímszámot, p-t és q-t. 

2. Legyen n = pq. 

3. Vegyünk egy olyan kis páratlan e számot,  
amely relatív prím φ(n) = (p−1)(q−1)-hez. 

4. Keressünk egy olyan d számot, 
amelyre ed = 1 mod φ(n). 

5. Az RSA nyilvános kulcs a P = (e,n) pár lesz. 

6. Az RSA titkos kulcs az S = (d,n) pár lesz.

C = Me mod n = 277 mod 35 = 10460353203 mod 35 = 13

M' = Cd mod n =1331 mod 35 = 27

3?

2?

1?
M = 27

szimmetrikus titkositó algoritmusok

p = 5, q = 7



PA=(7,35)

fk

SA=(31,35)M=27 C=13 M'=27

PÉLDABob Aliz

fd

δ = Md mod n = 2731 mod 35 = 13

SA=(31,35) δ=13

Aliz

fd

M=27 PA=(7,35)

fk

Bob

M'=27

M=27 ✔

szimmetrikus titkositó algoritmusok



Küldendő szöveg

Csomag

Titkosítás (RSA)

Darabolás

Aláírás (RSA)

PÉLDA 
ALKALMAZÁS

szimmetrikus titkositó algoritmusok

Lenyomat 
készítés

MD5
SHA-1



Táblázatkezelés

alapfogalmak, 
adatkezelés, 
adatfeldolgozás, 
adatvizualizáció, 
adatgyűjtés



Alapfogalmak

✤ Táblázat
✤ Sor
✤ Oszlop
✤ Cella
✤ Tartomány
✤ Blokk
✤ Adat
✤ Képlet
✤ Függvény
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Cellahivatkozás típusok





























Adatvizualizáció



melyik mit mit emel ki?



-hogy befolyásolja a vizuális megjelenítés az olvasót?
-ugyanazon adatok, de más megjelenés??



diagrammtípusok 













https://code.google.com/apis/ajax/playground

https://code.google.com/apis/ajax/playground


Adatgyűjtésnek nevezzük az adatok összegyűjtését és rögzítését akár gépi úton, akár emberi 
észlelő, leíró, rögzítő tevékenységgel történik, amely művelet során az elemek legalább 
sorszámmal, de legtöbbször ennél bővebb „azonosító adatokkal” azonosíthatók.
Adat bárhol keletkezhet, és gyűjtése bárhol előfordulhat, ahol a megszámolás vagy a mintavétel 
lehetősége fennáll, és a változás nem túl gyors az alkalmazott adatgyűjtési technikához képest.
Tipikusan adatgyűjtés folyik folyamatirányításban, közlekedésben, tömeges tevékenységekben és 
mindenhol, ahol az adatok beavatkozásra, visszacsatolásra adnak lehetőséget.
Az összegyűjtött adatokat rendszerint géppel feldolgozzák, értékelik és hasznosítják, ez által a 
törvények által korlátozott módon az árukereskedelem vagy adatszolgáltatás tárgyát alkotják.

http://hu.wikipedia.org/wiki/Adat


Statisztikai feldolgozás

Statisztikai becslések -> Hipotézisvizsgálat -> Regresszióanalízis

http://www.mateking.hu/statisztikaoktatas2/BCE/hipotezisvizsgalat

http://www.mateking.hu/statisztikaoktatas2/BCE/hipotezisvizsgalat


Szövegszerkesztés
Stílusok, Körlevél készítés, Táblázatkezelés szövegszerkesztővel



Lapméretek

A0 = 1m2
=1 000 000 mm2

A1

A2
A3

A4

x

y

841

595

595

420

420

297

297

210



B0 1414

1000

420

297

210

A4

A5

A6

B6

A6

B6



A4

C5





Oldal felépítése

oldalfej

oldalláb



Szövegbevitel

■Begépeljük a szöveget billentyűzettel

■Egy régebben bevitt szöveget töltünk be 
háttértárról szerkesztésre

■A szöveget papírról, lapolvasó (szkenner) 
segítségével visszük be

■A szöveget elektronikus formában, számítógép 
hálózaton keresztül kapjuk

http://hu.wikipedia.org/wiki/Billenty%C5%B1zet
http://hu.wikipedia.org/wiki/Szkenner


Szövegegységek
■ Karakter

Betűk, számok, írásjelek, a szóköz, grafikai- és vezérlőjelek számítanak karakternek a szövegszerkesztő programok 
szempontjából. Vezérlőjel többek között a tabulátor, sor vége és a lapdobás karakter is. Általában beállítható hogy a 
képernyőn minden karakter látszódjon, nyomtatásban azonban a vezérlőjelek nem jelennek meg.
■ Szó

Két szóköz közötti karakterekből áll. A szövegszerkesztő program szempontjából lényegtelen hogy számunkra jelentéssel 
bír-e.
■ Sor

Karakterekből álló szövegelem, melyet a margók határolnak. A margók határozzák meg a sor maximális hosszát.
■ Bekezdés

A szöveg egy gondolatcsoportjának a többitől való elkülönítésére szolgáló módszer. A bekezdés első sora bentebb kezdődik, 
illetve üres sorokkal választjuk el a többi szövegtől.
■ Lap

Egy lapon megjelenítendő szöveg mennyiségét a margók szélessége, illetve a sorok száma határozza meg.
■ Fejezet

Egyéb elnevezése szakasz vagy szekció. A szöveg önálló formátumú nagyobb része, mely a tartalmi vagy formai tagolást 
szolgálja.
■ Blokk

A szövegszerkesztők egyik speciális szövegegysége, amelyet a felhasználó jelöl ki abból a célból, hogy annak minden 
karakterén egyszerre ugyanazt a szerkesztési műveletet elvégezze. Ezért nem állandó szövegegység. Terjedelme egyetlen 
karaktertől az egész dokumentumig terjedhet.
■ Élőfej

Olyan szövegegység, amelyet a szövegszerkesztő minden nyomtatásra kerülő lap tetején (élőfej) vagy alján (lábléc) 
automatikusan elhelyez, az alsó vagy felső margón kívül. Többek között fejezetcímek vagy lapszámozás megjelenítésére 
alkalmas.
■ Lábjegyzet

Egy-egy szó vagy fogalom magyarázatára szolgál, amit a szövegen kívül, a lap alján, vagy a fejezet, mű végén adunk meg. A 
szövegben jelzéssel,vagy sorszámmal utalunk a bővebb magyarázatra.

http://hu.wikipedia.org/wiki/Bet%C5%B1
http://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%A1m
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=%C3%8Dr%C3%A1sjel&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%B3k%C3%B6z
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Bekezd%C3%A9s&action=edit&redlink=1


Karakter formázás
A karakterek méretét, alakját, jellegét és a sorban lévő többi betűhöz 
viszonyított helyét formázással lehet meghatározni. Fontnak 
nevezzük a betűk méretét, alakját, vastagságát, azaz 
megjelenésének leírását.

http://hu.wikipedia.org/wiki/Bet%C5%B1t%C3%ADpus


abcdefghijklmn
opqrstuvwyxz



Bekezdés formázása

Behúzás
Szöveg igazítása
Térköz
Sorköz
Tördelés



A tabulálás műveletével pontosan egymás alá írhatunk szövegrészeket, 
szavakat, számokat. A szöveg vízszintes irányú pozícionálását tabulátor 
karakterekkel és tabulátor ütközőkkel valósítjuk meg:
■ Ha a tabulátor ütközőket előre beállítottuk egy táblázat gépeléséhez, akkor 

az oszlopok között a Tab billentyűvel lépkedhetünk
■ A tabulátor ütközőkhöz utólag is illeszthetjük a szöveget úgy, hogy kurzorral 

a szöveg első karakterére állunk, majd a Tab billentyűvel a megfelelő 
ütközőhöz visszük.

■ A nem kívánt vagy rossz helyre történt tabulálások a szövegben lévő 
tabulátor karakterek törlésével javíthatók.

■ Ha megváltoztatjuk a tabulátor ütközők helyzetét akkor a tabulált szöveg 
vízszintes irányban változik, mert a szövegbe írt tabulátor karakterek követik 
az ütközőket. Ezáltal utólag változásokat eszközölhetünk.

Tabulálás

A tabulálással átugrott helyet a program üresen hagyja, vagy pont, kötőjel, 
aláhúzás formájú feltöltő karakterekkel töltheti fel. Ezek alkalmazása például 
tartalomjegyzék, árlista készítésénél lehet hasznos.



A leggyakrabban használt tabulátor típusok:
■ Balra ütköztető tabulátor Az ütközőtől jobbra helyezi el a szöveget, tehát 

az egymás alá tabulált szöveg oszlopának bal széle egy vonalban áll.
■ Jobbra ütköztető tabulátor A szöveget a tabulátor ütközőtől balra helyezi 

el, vagyis jobbra ütközteti.
■ Középre ütköztető tabulátor A szöveget a tabulátor ütközőtől balra és 

jobbra szimmetrikusan helyezi el, tehát a szöveg közepe illeszkedik az 
ütközőhöz.

■ Tizedesjel-tabulátor A számok tizedesjelét illeszti az ütköző pozíciójába, 
a szám egész jegyei ettől jobbra, tizedesjegyei balra helyezkednek el.

■ Függőleges tabulátor Az ütköző pozíciójába a program egy függőleges 
vonalat húz a sor teljes magasságában. Ez táblázat készítésénél hasznos.

Tabulálás



Stílusok

Tartalomjegyzék, Ábrajegyzék



Körlevél készítés

Adatforrás Formalevél

Egyesítés

Körlevél

Adatbázis-
lekérdezés

Dokumentum



Táblázat készítés

1 X A B

2 Y   C
3 Z R


